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ZDI Mainfranken -
eines von 12 neuen 
digitalen Gründerzentren 
an 22 Standorten
in Bayern

Gefördert durch



Noch ein 

Gründerzentrum?



Mentoring

Kooperation

Pilotkunden

Neue Technologien

Startup-Mentalität

Vernetzung

37 ZDI-

Netzwerkpartner

mehr Gründer generieren

Fokus: 

skalierbare, digitale 

Geschäftsmodelle



Premium-Netzwerkpartner:

Netzwerkpartner:

Netzwerkpartner Start-up:



Quelle: www.bitkom-research.de

Bitkom-Umfrage (2017):

Sehen sie die Digitalisierung eher als Chance oder 

eher als Risiko für Ihr Unternehmen?

Quelle: www.bitkom-research.de

Risiko
Chance

2015: 86%

2016: 88%

90 %
2015: 10%

2016: 10%

7 %

DIGITALISIERUNG



ũzerstõrt und schafft Geschãftsmodelle 

schneller denn je.

DIGITALISIERUNG



Design Thinkingũ verbreitetsich immer mehr



Design Thinkingũ stellt den Menschen in den Mittelpunkt

Mensch
(Bedürfnisse)

Business
(Wirtschaftlich -

keit )

Technologie
(Machbarkeit)

Design

Thinking

Innovation



Design Thinkingũ

şist eine Innovationsmethode, 

eine Haltung, 

ein Vorgehensmodell und 

ein Ansatz, 

der zum Lösen von Problemen

und zur Entwicklung neuer Ideen führt.

Quelle: autentity Innovationsberatung



Design Thinkingũ  ist nicht nur eine Methode

Verstehen Beobachten Synthese Ideation Prototyping Testen



Design Thinkingũ  braucht einen anderenMindset



ZDI-Design Thinking Workshops

Interdisziplinär zusammengesetzt

mit Wissenschaftlern, 

Studierenden, Gründern, 

Unternehmern

Studierende

Wissenschaftler

Gründer

Unternehmen

Zusammensetzung 
der ZDI-Workshops



Verschiedene ZDI-Veranstaltungsformate

Teaser Training Themen
Was? DT- Kurzeinführung Methoden lernen Ergebnisorientierte DT 

Workshops

Ziel Viele Menschen erreichen 

und sensibilisieren

Methoden aus dem DT-

Prozess lernen und trainieren

Aus Problemen Ideen generieren

Angebote Å DT-Wallet-Session

Å Reversed Bad Idea

Å Visual Thinking Basic

Å Costumer Journey

Å Storytelling

Å Kreativitätstechniken 

Å DT-Basis Workshop

Å Vier gewinnt 

Å DT-Basis Themen-Workshop

Å DT-Circle-Session



Format: Vier gewinnt

Ein Unternehmen identifiziert 

ein Thema,

ein Suchfeld, 

eine Problemstellung



Format: Vier gewinnt Ausblick im WS: 






